LAS ENTRANAS DE LA BESTI A
1892, a dentosde metrassobre Bégica
- Ya estanos dentro capitan, nunca penséqued interior deun navio delas nubesfuesetan grande...-
Un comando britanico formado por laflor y nata de la caballeria aerotransportada logra entrar sin ser vistos
en € interior de un buque volador de vapor prusiano, su misién sera colocar cargas explosivas en lasdade
mé&quinas para su destruccion.

Salan®l: Parece laentrada a complgo mecanico de la nave, por aqui se puede acceder a todos los sistemas del barco, en
todo momento esta vigilado por dos guardias armados con fusiles de cerrojo, ambos tienen los codigos de acceso haciala
sdasdguiente.

Salan®2: Una gran sda aberga un potente rotor y dos turbinas, a parecer. reparten oxigeno por toda la nave ya que
tienen un acceso a exterior, normamente hay dos técnicos con pistolas gue no dudaran en usarlas § se ven asatados
En una de las esguinas, hay un armario con dos CPP (Cohete Propulsi6n Personal).

Sala n°3: Es una pequefia sala de paso, hace |as veces de vestuario para € equipo técnico.

Salan® 4: Sdade guardia: Dos guardias con fusiles y un autémata con cafion de i'/apor vigilan esta sala

Sala n°5: Sdade guardia: Una mesa con sillas estan ocupadas por cuatro guardias con fusiles.

Sala n%6:; Una gigantesca sala alberga dos cafiones eléctricos, actian como defensa de la nave en caso de abordaje, dos
mecanicos con herramientas que usaran a CUErpo acuerpo seencargan de su mantenimiento.

Un autémata con cafion de vapor vigila constantemente lasda Hay un armario con dos CPP listos para su uso.
Ocasiona mente, una patrullade 1D3+1 guardia con rifle estara dentro (4+ en D6).

Sala n°7: Otra sda de defensa, tres mecanicos vigilan los dos cafiones junt@ con un autdmata con cafion shock
(eléctrico). Una patrulla de 1D6 guardias estara en la sala con un 4+. Dos CPP cuelgan de la pared izquierda.

Salan®8: Saade turbinas, cuatro grandes rotores dan energia ala sala siguiente.

Salan®9: Nucleo energético Teda, es e centro neuralgico de lanave 'y objetivo del' comando. Una patrulla permanente de
ocho guardias y dos autématas con cafion e éctrico vigilan lasda.

Sala n® 10: Una ruidosa sala sirve como centro de direccion del buque, enormes ruedas dentadas giran d son de las

ordenes del capitan. Una ametralladora ligera con dos guardias esta apostada vigilando la entrada.



